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Haal meer uit je breedbandverbinding 


Samen spelletjes spelen 


Het zal je misschien verrassen, maar op dit moment worden er over breedbandverbindingen hon- 
derdduizenden oorlogen uitgevochten, Grote Prijzen geracet en slagvelden gedirigeerd door miljoe- 
nen virtuele krijgers, piloten en generaals. In deze aflevering gaan we dieper ín op het fenomeen 
‘online gaming’ en vissen we uit hoe al deze spelers elkaar in cyberspace vinden. 4 rar icaver 


Online gaming heeft al een lange weg afgelegd; 
een weg die parallel loopt met de ontwikkeling 
van computers, netwerken en het internet. We 
gaan echter niet terugblikken op de verschillen- 
de op tekst gebaseerde rollenspellen van weleer 
of op de eerste games die gebruik maakten van 
een grafische interface. Wat ons meer interes- 
seert, is de huidige stand van zaken. 

In deze tijd van breedband is de online spel- 
letjesmarkt een haast niet meer weg te denken 
fenomeen dat zich met een alsmaar groeiende 


CAARABARZAZ AT 


World of Warcraft is een heus virtueel universum, waarin achter 
zowat elk karakter een mens van vlees en bloed schuilt. 
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populariteit en synchroon groeiende budgetten 
heeft ontpopt tot een grote speler op de elek- 
tronische entertainmentmarkt. Het spel “World 
of Warcraft’ is hier een uitstekend voorbeeld 
van. Deze MMORPG (Massively Multiplayer Online 
Role Playing Game) oftewel een spel waarbij 
duizenden spelers ontelbare uren doorbrengen 
in een virtuele wereld, overschreed onlangs de 
kaap van vijf miljoen spelers. Stuk voor stuk spe- 
lers die maandelijks abonnementsgeld betalen… 


Andere spelervaring 


Voor alle duidelijkheid: lang niet alle spelle- 
tjes bieden een online multiplayeroptie. Som- 
mige games zetten de speler in de plaats in 
een wereld met louter computergestuurde te- 
genstanders, vijanden en/of uitdagingen. Som- 
mige spelgenres lenen zich overigens ook niet 
tot multiplayen. Een game staat of valt in dat 
geval met de onderdompeling die het de speler 
kan bieden, een combinatie van design, grafisch 
realisme én AL (Artificial Intelligence: de kunst- 
matige intelligentie van je tegenstanders). 

Wanneer je tegenstanders echter andere spelers 
van vlees en bloed zijn, verandert dat de speel- 
ervaring volledig en stijgt de competitiegraad 
gevoelig. Beter, sneller of slimmer zijn dan een 


andere speler geeft een kick die oneindig veel 
groter is dan een computerprogramma te slim 
af zijn. Bovendien heeft een game dat over een 
(verslavende) multiplayeroptie beschikt (of in 
sommige gevallen zelfs alleen maar online te 
spelen valt) een gevoelig langere levensduur 
dan een spel dat je uitsluitend op je eentje kan 
spelen. 


Praktisch 


Elk genre volgt zijn eigen protocols en methodes 
om een online speelsessie op te starten, maar er 
zijn toch ook heel wat gelijkenissen. Ten eerste 
vereist een online multiplayersessie een mini- 
mum van twee spelers. De hierboven aangehaal- 
de MMORPG's wijken wellicht het meest af van 
die standaardwerkwijze. De uitgevers van deze 
games zetten meestal een paar regionale ser- 
vers op, waarop de spelers dan kunnen inloggen. 
Ze starten hun spel op, zoeken via een menu in 
het game zelf de server waarop hun speelwereld 
draait en loggen in met hun virtueel personage. 
De server controleert of ze netjes hun abon- 
nementsgeld betaald hebben, of ze niet met 
een illegale kopie werken en of de speler over 
de laatste versie beschikt. Pas daarna betreedt 
de speler zijn virtuele wereld. Voor de meeste 


andere games, zoals real-time strategiegames, 
shooters en racegames, is er geen sprake van 
een persistente wereld en staat elke online 
sessie op zichzelf. Hier wordt de uitgever over 
het algemeen buiten het gebeuren gehouden en 


OPTIE 1: online via 


Tot de spelletjesmakers vier à vijf jaar geleden 
het online potentieel van hun game naar waarde 
begonnen te schatten, was er nood aan externe 
diensten en programma's die spelers hielpen 
de weg naar elkaar te vinden. Twee diensten 
maakten toen furore: Microsofts Game Zone en 
GameSpy. We bekijken de grootste van die twee 
even van naderbij. GameSpy Arcade, zoals de 
online multiplayertool van de overkoepelende 
spelletjessite voluit heet, is te vinden op www. 
gamespyarcade.com. Een snelle blik op het aantal 
ondersteunde games leert ons dat dit op meer 
dan 400 ligt, waar in totaal meer dan een 
kwart miljoen spelers online mee aan de slag 
gaan. GameSpy Arcade maakt zich sterk spelers 
aan het ruimste aanbod aan tegenstanders en 
speelsessies te helpen, en dit via serverbrowsers 
die sneller zouden werken dan diegene die je te- 
genwoordig steeds vaker in de games zelf vindt, 
de zogenaamde in-game serverbrowsers. 


Laat de zoektocht beginnen 


GameSpy Arcade laat zich makkelijk downloaden 
en installeren. Er bestaat een gratis trialversie, 
maar die biedt lang niet alle hieronder opge- 
somde opties en wordt vergezeld van pauzes 
waarin je advertenties de nodige aandacht moét 
geven. Een jaarabonnement voor de voordelig- 
ste formule bedraagt net geen tien dollar. Vol- 
gens insiders wordt er echter wat spyware mee 
geïnstalleerd, en een degelijke virusscanner zal 
je regelmatig op de aanwezigheid daarvan wij- 
zen. Kenners beweren dan weer dat er geen 
reden tot paniek is en bevestigen dat die virus- 
of spywarewaarschuwingen vrij onschuldig zijn 
— een stelling die we kunnen beamen. 

Na de installatie doorloopt het programma eerst 
je harde schijven, op zoek naar alle geïnstal- 
leerde games waarvoor GameSpy Arcade onder- 
steuning biedt. Deze tool schittert door zijn 
gebruiksvriendelijkheid. Als je GameSpy Arcade 
opstart, zie je in het linkervenster netjes al je 
games staan. Wij selecteren uit onze eigen col- 
lectie de recente single- én multiplayershooter 
FEAR. Een onmiddellijk wegwerkbare advert- 
entie, en enkele tellen later verschijnen maar 
liefst 364 actieve spelservers. 


Met breedband ben je permanent online en stromen de gegevens razendsnel je pc binnen. Dat opent aardig 


wat perspectieven. Elke twee weken haal je met Clickx Magazine meer uit je breedbandverbinding 


is het opstarten en spelen van online partijtjes 
een zaak tussen spelers onderling. 

Afhankelijk van het spel zijn er verschillende 
manieren waarop je met een online server 
kan verbinden. Er bestaan externe tools zoals 


GameSpy Arcade 


> GameSpy Arcade 2.0,3 


GameSpy Arcade die je helpen om een verbind- 
ing op te zetten, maar veel games zijn ook 
uitgerust met een in-game serverbrowser. We 
bekijken deze twee methodes even iets gede- 
taïlleerder. 


Oils iii andamana OR Ela binen 


Sure Ping 


De interface van GameSpy Arcade is zeer gebruiksvriendelijk en makkelijk te bedienen. 


Hoe staat het met de ping? 


Het loont de moeit om de servers te rang- 
schikken volgens hun ‘ping’. Dit is de tijd in 
milliseconden die een instructie nodig heeft 
om via je internetverbinding tot bij de server 
te raken. Hoe lager de ping, hoe beter. Een te 
hoge ping vertraagt je ‘non-stop game-input’ 
naar en van de server. Afhankelijk van het 
spelgenre kan dit bepalend zijn voor je online 
prestaties — en dus ook voor je spelplezier. 
Voor een real-time strategiegame waarin je 
je troepen vanuit een bovenaanzicht orders 
geeft, is een ping van 200 nog haalbaar, terwijl 
in een shooter de helft van die ping je ervaring 
al kreupel kan maken. 

Bij een eerste klik op een server die je inte- 
resseert, zie je in de twee rechtse venstertjes 
de spelers opduiken en krijg je wat meer infor- 
matie over eventuele sessievoorwaarden en/of 
restricties. We kiezen voor de °NL vs GER death- 
match’, met een veelbelovend lage ping van 26 
ms. Eens deze server gemarkeerd, moeten we 
enkel nog bovenaan op Join came klikken. Het 
GameSpy Arcade-scherm verdwijnt naar de ach- 
tergrond, het game start automatisch op en je 
wordt rechtstreeks naar het gekozen slagveld 


getransporteerd. Het zou kunnen dat je fire- 
wall eerst nog even vraagt of GameSpy Arcade 
verbinding mag maken met het internet. Dat 
sta je natuurlijk altijd op eigen risico toe, maar 
er zijn niet meteen gevallen van misbruik be- 
kend — je kan er dus vrij gerust in zijn. 


Kanttekeningen 


Ondanks de voordelen en overzichtelijkheid van 
GameSpy Arcade hebben we toch twee belang- 
rijke opmerkingen. Ten eerste worden veel, maar 
lang niet alle online spelletjes ondersteund. Som- 
mige spelletjesuitgevers zoals Ubisoft en No- 
valogic kiezen ervoor om het online leven van 
hun publiek onder eigen toezicht te houden. 
Zowel de gastheren als de deelnemers van hun 
games dienen zich hiervoor aan te melden bij 
hún online dienst. 

Ten tweede lijken tools als GameSpy Arcade 
gedoemd om uit te sterven, vermits zo goed 
als elk recent game over een steeds degelijker 
in-game browser beschikt die het vinden van 
online speelkameraden nog eens zo handig ge- 
maakt heeft. 
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online via een in-game serverbrowser 


Tegenwoordig heeft bijna geen enkel spel met 
een online gedeelte nog een extern programma 
nodig. Je start het game gewoon op en krijgt 
dan in een van de eerste menuschermen al 
een multiplayeroptie voorgeschoteld. Voor elk 
game werkt het weer net iets anders en zit 
alles in een visueel ander jasje, maar veel ver- 
der gaan de verschillen niet. We nemen als 
voorbeeld opnieuw F.E.A.R. Na het introfilmpje 
kan je al meteen Murripraver aanklikken. Op het 
daaropvolgende scherm kies je voor Internet (je 
kan immers ook over een lokaal netwerk spelen) 


STEMCOMMUNICATIE 


In de meeste games waarin teams tegen- 
over elkaar staan (maar niet alleen daar) 
zijn de voordelen van stemcommunicatie 
overduidelijk. Eigenlijk leent elk gratis 
VolP-programma zich hiertoe, maar je moet 
met enkele belangrijke factoren rekening 
houden. Zo moet het in staat zijn om per- 
fect te werken terwijl je tegelijkertijd een 
game draaiende houdt. Meestal volstaat 
enig gesleutel wel om zowel het geluid van 
je spel als dat van je stemcommunicatie 
door de luidsprekers te jagen. Net zo be- 
langrijk is dat het zo weinig mogelijk van 
je bandbreedte opslokt, want die wil je 
natuurlijk reserveren voor het zenden en 
ontvangen van gamedata. Tenslotte is het 
ook aardig wanneer je de keuze hebt tussen 
verschillende kanalen, waardoor je zowel 
met je tegenstanders als met je team (tot 
individuele teamleden toe) kan praten. Onze 
voorkeur gaat naar Ventrilo www.ventrilo. 
com en Roger Wilco http://rogerwilco.gamespy. 
com. Beide zijn gratis, gebruiksvriendelijk en 
bieden tegelijk ruim voldoende opties om ze 
volledig naar eigen wens in te stellen. 
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Communiceer met je teamleden of met de 
vijand via een headset. 
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en vraag je de lijst van beschikbare servers op 
door op Fino servers te drukken. 


Er snel invliegen 


De meeste van deze ‘zoekers’ geven de gebruiker 
tal van opties en filters. De belangrijkste daar- 
van is de mogelijkheid om enkel die servers te 
tonen die niet helemaal vol of leeg zijn. Daar 
heb je toch niets te zoeken. In het geval 
van de in-game serverbrowser van F.E.A.R 
kan je ook extra informatie opvragen over 
de getoonde servers: wie de aanwezige 
spelers zijn, welke map er gespeeld wordt, 
of er bepaalde restricties zijn, enzovoort. 
Af en toe de lijst opfrissen geeft je een 
meer geüpdatet beeld van de online acti- 
viteiten. Als je eenmaal iets naar je zin 
gevonden hebt, is het vaak weer 
een kwestie van de server te 
markeren en op Jorn te klik- 
ken om te beginnen spelen. 
Het spel draait al, dus deze 
werkwijze is meestal sneller dan die 
van een externe serverbrowser zoals 
GameSpy Arcade. 


Je eigen baas 


Tot zover het deelnemen aan be- 
staande speelsessies. Je kan ook zelf 


an name 


Network port 
Dedicated server 
, / No 

LM 
1500 


Toggle whether to launch as a dedicated server or not 


een server opstarten. We klikken deze keer niet 
op Fino seRvERS maar op Host GAME, waardoor we in 
een menu komen dat ons toelaat alle parameters 
van onze eigen speelsessie te bepalen. Je kiest 
hoeveel personen er welkom zijn en of je je 
server met een wachtwoord beveiligt 
— zodat alleen je vaste speelmakkers 
toegang hebben. Daarnaast krijgen we 
nog een hele rits opties, zoals de 
roulatie van de door ons ge- 
kozen mappen, de tijdsduur 
van een partijtje, het spel- 
type, enzovoort. Let wel: 
dit verschilt van game 
tot game. Eens alles naar 
wens ingesteld is, rest ons 
enkel nog op de LauncH-knop 
te klikken. Je server wordt 
automatisch voor alle ser- 
verbrowsers zichtbaar ge- 
maakt; nu is het enkel nog 
wachten op spelers die aan 
je sessie willen deelnemen. 
Je merkt het, de moge- 
lijkheden van in-game 
serverbrowsers zijn heel 
uitgebreid en vooral ge- 
bruiksvriendelijk genoeg 
om spelers niet langer 
naar tools als GameSpy 
Arcade te laten grijpen. « 


HOST GAME 


Deafhmatch 


Laeumch 


Stel eerst alle multiplayeropties goed in, voor je begint rond te knallen. 


